CAMPEONATO DE FUTEBOL - SAO CARLOS CLUBE
CATEGORIA NOVATOS, VETERANOS E MASTERS
2° SEMESTRE 2026

REGULAMENTO

I- INSTITUICAO E FINALIDADE
Art. 1° - O SAO CARLOS CLUBE, através do DEPARTAMENTO GERAL DE ESPORTES e COMISSAO
ORGANIZADORA DO FUTEBOL, promoverd nas dependéncias do clube, no periodo de Agosto a
Dezembro de 2026, o Campeonato de Futebol, em 03 (trés) categorias, Novatos (associados com 14 anos
completos até a data do inicio da competicdo), Veteranos (associados a partir de 37 anos completos ou a
completar em 2026) e Masters (associados a partir de 50 anos completos ou a completar em 2026), com a
finalidade de integragdo e recreagdo de seus associados e a consequente confraternizacdo de seus familiares.

II1 - SUPERVISAO E DIRECAO
Art. 2° - Cabera a Diretoria Executiva do Sao Carlos Clube, através de seu Diretor Geral de Esportes, em
conjunto com a Diretoria Adjunta de Futebol e o Coordenador de Futebol, que formam a comissio
disciplinar, a realizagdo do presente campeonato, bem como sua supervisao e dire¢ao técnica.

III - COMISSAO ORGANIZADORA

Art. 3° - Fica instituida a criagdo da Comissdo Organizadora, formada pelo diretor de esportes, diretores
adjuntos de esportes e coordenador do futebol maior a qual caberd a fun¢do de acompanhar o bom
andamento do presente campeonato em toda sua extensdo, zelando pelo cumprimento deste regulamento e
mantendo o equilibrio entre as equipes (novatos, veteranos e masters), todo e qualquer caso omisso a este
regulamento, e que venham ocorrer durante a competi¢do, caberd a comissdo organizadora, formada pelo
diretor geral de esportes, diretor adjunto de esportes, coordenador de esportes (na modalidade futebol maior),
avaliar, julgar e comunicar aos responsaveis pelas equipes as decisdes da comissao.

Art. 4° - A Comissdo Organizadora terd a seguinte composicao:

1 - Presidente - O Diretor Geral de Esportes do Sao Carlos Clube;

2 - Vice-Presidente - Os Diretores Adjuntos de Futebol do Sao Carlos Clube;
3 - Secretario - O Coordenador de Futebol do Sdo Carlos Clube;

Art. 5° - Se por ocasido das reunides realizadas pela Comissdo Organizadora, o Membro Titular ficar
impossibilitado de comparecer, este poderd indicar um suplente para representa-lo através de procuracao,
que devera ser entregue ao Presidente da Comissdao Organizadora antes do inicio da reunido. No caso de nao
comparecimento o mesmo estara de acordo com as decisdes tomadas.

IV - DATAS DAS INSCRICOES DO CAMPEONATO
Art. 6° - As inscricdes do campeonato, terdo inicio dia 20 de Junho e irdo até 23 de Julho de 2026. As
inscrigdes terdo o valor de R$90,00 (noventa reais), e poderao ser efetuadas através do link do google forms,
que estara fixado no mural e serd divulgada nas redes sociais do clube ou podera ser efetuada na secretaria
do Clube.
Quanto as inscrigdes dos técnicos de cada equipe, ficara a critério de cada representante, querer ou nao ter
um técnico no espaco reservado e permitido somente aos jogadores e patrocinador, no caso da categoria
masters, o técnico nao podera ﬁcar dentro do campo de jogo, na area permitida aos jogadores.
Cada técnico devera efetur sua inscricdo no valor de R$90,00 (noventa reais), até antes do término da
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primeira fase da competi¢cdo e os mesmos estardo sujeitos ao regulamento da competicao e suas punigdes,
sem a devida inscri¢do, fica proibida a participagdo de qualquer técnico na competi¢ao.

V- COMPOSICAO DAS EQUIPES E INJECAO
Art. 7° - Apds a data de encerramento das inscri¢gdes individuais, dia 23 de Julho de 2026, nas 03 categorias,
Novatos, Veteranos e Masters, até o fim de Julho, caberd ao Diretor Geral de Esportes, Diretor Adjunto de
Futebol, Coordenador de Esportes, € um grupo de associados definido pelo diretor de esportes, se reunirem
para selecionar o nivel de cada atleta inscrito na competi¢dao e em seguida, através de sorteio definirem os
jogadores para as equipes nas 03 categorias (novatos, veteranos e masters), tendo como principal pardmetro
o equilibrio das mesmas.
Mediante o numero de inscritos na competi¢cao na categoria Novatos e Veteranos, daremos preferéncia para
que sejam 16 jogadores de linha e 01 goleiro a ser inserido na equipe através de sorteio. Na categoria
Masters, daremos preferéncia para que sejam 11 jogadores de linha e 01 goleiro a ser inserido na equipe
através de sorteio.
Tanto na categoria Novatos, Veteranos como na categoria Masters, ndo havera indicagdes de jogadores,
todos os jogadores serdo escolhidos e inseridos nas equipes através de sorteio, porém antes do sorteio, os
jogadores serdo nivelados através de reunido agendada e a ser comunicado dia e hora pela comissao
administrativa a alguns socios para que sejam testemunhas do sorteio que sera efetuado para as escolhas dos
atletas para cada equipe, serd feito um video do sorteio para quem quiser em algum momento ver como foi
feito o sorteio.

§ 1° - O Departamento Geral de Esportes recebera inscrigdes para lista de espera, TRADICIONAL INJECAO até o dia
28 de Setembro de 2026, onde os atletas inscritos na inje¢do, terdo seus niveis definidos, pelos representantes das equipe
e/ou membros da comissao administrativa. A entrada de novos atletas nas equipes, a chamada “injecao”, ocorrera quando
for necessario, mediante o corte ou pedido de corte solicitado pelo proprio atleta ¢ a mesma ocorrera por ordem de
inscrigdo, sendo levado em consideracdo o dia e hora em que cada associado efetuou a sua inscrigdo e as injegdes irdo
ocorrer sempre nivel por nivel.

§ 2° - As injeg¢Bes s6 poderdo ocorrer até antes do ultimo jogo da 1* fase do campeonato, apos essa data, sd ocorrera
inje¢do com a saida de jogadores de nivel A, por motivo de lesdo comprovada através de um laudo, informando que o
atleta esta incapacitado a pratica esportiva por motivos de lesao.

Tanto as inscrigdes como as injegdes nao poderdo ser realizadas, além das datas informadas e devem seguir os critérios
estabelecidos neste regulamento.

§ 3° - A injecdo de novos jogadores constantes da lista de injecdo, quando necessaria, devera ser solicitada somente pelo
representante da equipe ao coordenador de esportes, até as 11h00 de sexta-feira, através dos canais de comunicagdo
informado neste regulamento (WhatsApp (16)99401-2307 ou e-mail coordenacaoesportes3@saocarlosclube.com.br)
caso seja efetuada a solicitagdo de injegdo, fora do prazo informado acima, a inje¢@o so ira ocorrer na semana seguinte.

A Comissdo Organizadora sempre ird cumprir com o regulamento para que seja efetuada a devida injegdo, sempre
visando, prazo, nivel dos atletas e a data de inscri¢do de cada atleta na injecdo, em seguida ira comunicar no grupo dos
representantes quem entra € quem sai nas equipes, onde assim de fato estara efetivada a injecdo.

Obs. 01: Os atletas suspensos da competicdo por falta no campeonato anterior, e se o atleta fez sua inscricdo neste
campeonato, mesmo que no prazo, ele ficara na relacdo de espera (injecdo), como rege o regulamento do mesmo, o
mesmo ocorrera nas 03 categorias.

Obs. 02: Os atletas/socios que forem punidos nos termos do artigo 27,b (pena de suspensdo) do Estatuto do Sao Carlos
Clube, automaticamente perderdo a fungdo de treinador, patrocinador e/ou representante de equipe, ndo podendo exercer
as fungdes pelo prazo de 2 (dois) anos a contar da data de inicio de cumprimento da pena de suspenséo.

§ 4° - Nao sera aceita mudanga de equipe por parte de nenhum atleta em todas as categorias, qualquer ajuste, substituicdo
de algum jogador que foi escolhido através de sorteio, s6 poderd ocorrer se todos os patrocinadores presentes no dia do
sorteio concordarem, assim, a devida alteragdo de atleta para outra equipe devera ser efetuada no dia do sorteio, desta
forma iremos, se possivel for, inserir pais e filhos jogando na mesma equipe, caso haja solicitagdo de algum sécio.

§ 5° - As substituigoes de atletas em jogo poderdo ser feitas na frente do mesario, sendo que a saida de um podera ser
realizada a entrada do outro, mas ndo podera participar da jogada, caso ocorra de ndo sair o atleta, o que entrar recebera
cartdo amarelo.
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§ 6° - Poderdo participar do campeonato na categoria Novatos (associados com 14 anos completos até a data do inicio da
competicdo), Veteranos (associados a partir de 37 anos completos ou a completar em 2026) e Masters (associados a
partir de 50 anos completos ou a completar em 2026), que ndo estejam cumprindo penalidade pela inobservéncia das
normas contidas no regulamento interno de Disciplina Esportiva, em casos excepcionais abaixo de acordo com a
comissio.

Art. 8° - Os membros da comissdo organizadora deverdo estar presentes no dia do sorteio dos jogadores para
formagdo das equipes, apds o sorteio e as equipes estarem formadas, os membros da comissao irdo definir
um representante para cada equipe, cabendo ao mesmo toda a responsabilidade sobre a equipe, tanto na
escalacdo como na substituicdo de jogadores durante as partidas, bem como a comunicagdo com a comissao
organizadora sobre fatos relevantes que possam ocorrer na sua equipe e informar a todos os jogadores da sua
equipe todos os detalhes pertinentes ao campeonato e suas devidas regras.

§ 1° - Os fatos de que trata o caput deste artigo deverao ser relatados por escrito, através do WhatsApp (16) 99401-2307,
de terga-feira a sexta-feira das 08h00 as 12h00 e das 14h30 as 18h00, sendo que, se os mesmos fugirem da area esportiva,
a comissdo organizadora, se julgar necessario, podera encaminhar o relatorio para a Diretoria Executiva do Sdo Carlos
Clube para providéncias cabiveis.

VI - ESTRUTURA PARA O CAMPEONATO
Art. 9° - Para o bom andamento do campeonato, cabera ao Sao Carlos Clube oferecer o campo em boas
condi¢gdes de utilizacdo, as bolas e a arbitragem para todos os jogos. Caso haja patrocinadores para as
equipes, os mesmos fornecerdo uniforme completo (cal¢do, meia e camisa com a logo patrocinador master
estampada em baixo do numero na parte de trds da camisa), os uniformes devem ser confeccionados nas
cores das sele¢des que cada equipe, através de sorteio, for definida.

Caso haja patrocinador, podera inserir o0 nome das empresas que patrocinam sua equipe no seu uniforme,
porém, tem por obrigacdo por o escudo indicando a sele¢do que a equipe representa do lado esquerdo na
frente da camisa, e no maximo um segundo escudo do lado direito na frente da camisa, sendo esse do Sao
Carlos Clube, lembrando que ndo podera inserir qualquer outro escudo a ndo ser os permitidos e informados
neste paragrafo, nomes de empresa estdo liberados para serem inseridos nos uniformes, fora dos locais
definidos para a logomarca do patrocinador master do campeonato, que sera inserido em todos os uniformes,
na parte de tras da camisa, abaixo do numero. Todos os cal¢des devem estar numerados seguindo o mesmo
nimero das camisas, assim como todos os jogadores participantes do campeonato devem estar devidamente
uniformizado, com meides, shorts e camisa da sua equipe, para que nao fique proibido de jogar a partida em
questao, ficando esse uniforme sob a responsabilidade de cada jogador e desde j4 fica estabelecido que cada
jogador seja obrigado a devolver o uniforme completo no final de sua participagdo no campeonato, caso seja
solicitado.

§ 1° - Os jogadores que ndo devolverem o uniforme estardo impossibilitados de participar do proximo campeonato até
que seja feita a devolu¢io do material utilizado ou efetuado um pagamento no valor atualizado do mesmo R$300,00
(trezentos reais).

§ 2° - Os débitos em aberto de campeonatos anteriores a este deverdo ser pagos na secretaria do clube, sem a qual os
devedores estardo impossibilitados de participarem das partidas agendadas da sua equipe até o pagamento dos mesmos.

§ 3° - Todas as equipes participantes deste campeonato deverdo pagar mensalmente, através de seus patrocinadores,
conforme contrato junto ao Sdo Carlos Clube, durante os 4 meses de realizagdo do campeonato, com vencimento todo dia
10 de cada més. O ndo pagamento das mensalidades por 2 meses consecutivos acarretara na eliminagdo da equipe da
competicao.

§ 4° - Os associados que ndo devolveram os uniformes do campeonato anterior, no prazo estipulado, caso sejam
solicitados pelos patrocinadores ou coordenador de esportes, estardo suspensos do proximo campeonato.

(23 S50 Carlos Clube




§ 5° - A cada jogo indicado o dia e horario na tabela, a equipe que ndo comparecer ¢ ndo comunicar com 36 horas de
antecedéncia, ird pagar a multa de R$400,00 (quatrocentos reais) e perdera 4 pontos, assim como o atraso além de 10
minutos para entrada dos atletas no horario definido na tabela de jogos, o patrocinador ira arcar com a multa de R$120,00
(cento e vinte reais) a ser pago, antes de entrar em campo para a proxima partida e apos os 10 minutos de atraso, sera
decretado WO.

OBSERVACAOQ: Nio seri permitido uso de chuteiras de qualquer forma, SOMENTE TENIS SOCIETY.

VII - DISPOSICOES GERAIS
Art. 10° - A forma de disputa do presente torneio, bem como a tabela completa dos jogos com seus devidos
horarios e dias, serdo elaborados pelo Departamento Geral de Esportes e passard a fazer parte integrante do
presente regulamento e sera divulgado no site do Sao Carlos Clube.

Art. 11° - Na categoria novatos e veteranos, as partidas terdo a duracdo de 80 minutos divididos em 02
tempos, e cada tempo com 40 minutos, com intervalo para descanso de 05 minutos. Na categoria masters, 3
tempos de 20 minutos, com intervalo de 3 minutos em cada tempo.

§ 1° - Fica facultada a Comissdo Organizadora a modificagdo no tempo de duragdo das partidas, bem como nos horarios
das mesmas, sempre que haja necessidade, sendo a mudanca de dias e horarios somente em comum acordo entre as
equipes envolvidas e apds a avaliagdo da comissdo organizadora, sera efetivada a alteracao.

Art. 12° - Havera uma tolerancia maxima de 10 (dez) minutos para o inicio de cada partida de cada rodada,
tanto nos sdbados quanto nos domingos, passando os 10 minutos a equipe que ndo estiver em campo, com o
numero de atletas necessario para o inicio da partida, tomarad W.O. e arcard com a multa e a devida punigao.

Art. 13° - Para o inicio, continuidade e término de qualquer partida na categoria novatos e veteranos, havera
a necessidade da presenca minima de 7 (sete) jogadores de linha em campo e o goleiro em cada equipe. Na
categoria masters, devera ter 5 (cinco) atletas de linha e o goleiro em cada equipe.

Art. 14° - A equipe que ndo comparecer para a disputa de qualquer partida e ndo fizer a devida comunicacao
ao coordenador de esportes com a antecedéncia de 36 horas (caracterizando o W.0O), sera considerada
perdedora da referida partida, pelo placar de 3 a 0 e perdera 4 pontos, no 2° W.O todos atletas participantes
do W.0O, serdo eliminados da competi¢ao e suspensos por 10 jogos de todos torneios do Sdo Carlos Clube.

§ 1° - A equipe responsavel pelo W.O ou pelo abandono do jogo em pleno andamento, exceto em casos de problemas de
saude, perdera toda e qualquer vantagem obtida ao longo da disputa do torneio para efeitos de classificagdo. Além disso,
a equipe infratora devera arcar com o pagamento da arbitragem da partida, no valor de R$400,00 (quatrocentos reais) na
categoria novatos e veteranos, ¢ no valor de R$350,00 (trezentos e cinquenta reais) na categoria masters, bem como os
atletas faltantes (no caso de W.O) devera apresentar justificativa ou atestado, por escrito, a Comissao Organizadora, que
devera avaliar essa justificativa e tomar as decisdes cabiveis para o caso.

§ 2° - Todo jogador que contribuir para o chamado W.O por abandono de campo, exceto que ocorra por problemas de
satude, sua equipe perdera 4 (quatro) pontos, bem como qualquer vantagem quando for necessaria aplicagdo do critério de
desempate, além de outras ja previstas neste regulamento.

§ 3° - O jogador que contribuir para o chamado W.O, por abandono da partida em andamento, exceto por problemas de
saude, além da punigdo prevista no caput, estara sujeito as penalidades previstas no Codigo Disciplinar.

§ 4° - Caso a partida seja interrompida por conta de intempéries e tenha transcorrido 70% do tempo total do jogo, sera
mantido o placar do momento do encerramento da partida. E se ndo tiver transcorrido 70% da partida, sera agendada uma
outra data para que seja finalizada a partida, onde as duas equipes jogardo os minutos restantes.

§ 5° - Caso o jogador necessite deixar a partida por conta de problemas de satde e tiver transcorrido mais de 70% do
tempo total de jogo, a equipe que der W.O nesse caso, sera penalizada com a perda de todas as vantagens adquiridas em
qualquer fase da competicdo, e sera declarada como perdedora pelo placar de 3 x 0.
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Art. 15° - Na categoria novatos e veteranos, cada equipe contara com a participacao de 15 a 16 jogadores de
linha, dependendo do niimero de inscritos na competi¢do e 1 goleiro. Na categoria masters, 11 jogadores de
linha e 1 goleiro.

Art. 16° - Em caso de mau tempo, somente o arbitro da partida, comiss@o disciplinar e o coordenador de
futebol caberd decidir sobre a suspensdo das partidas ou rodadas completas. Qualquer outro motivo que
venha a justificar essa suspensao da partida sera analisado e decidido pela Comissao Organizadora.

Art. 17°- A suspensdo de qualquer rodada ou do campeonato caberda a Comissdo Organizadora, de comum
acordo com a Diretoria Executiva do Sdo Carlos Clube e, sempre que possivel, serd divulgada com a devida
antecedéncia.

Art. 18° - Somente o representante ou o técnico que sera designado pelo representante da equipe podera
escalar e/ou substituir jogadores durante as partidas, e ndo havera limite de substitui¢cdes, podendo retornar a
ela os jogadores quantas vezes for necessario, observado o artigo 21° e paragrafos.

Art. 19° - Somente poderdo participar do campeonato, associados, na categoria Novatos (associados com 14
anos completos até a data do inicio da competi¢cdo), Veteranos (associados a partir de 37 anos completos ou a
completar em 2026) e Masters (associados a partir de 50 anos completos ou a completar em 2026).

Art. 20° - Entende-se que todos os inscritos gozem de perfeita satide para a pratica do futebol, devendo
apresentar atestado médico, ou ficha Par-Q, ndo cabendo ao Sao Carlos Clube ¢ & Comissdao Organizadora
qualquer responsabilidade sobre as consequéncias que possam surgir antes, durante ou apos as partidas do
referido campeonato, inclusive em caso de contusdes mais graves que possam ocorrer durante a disputa do
torneio.

Art. 21° - Todo o atleta participante nas categorias novatos e veteranos, deverdo ter obrigatoriamente, sua
participacdo na partida pelo tempo minimo de 20 minutos (vinte minutos) ininterruptos, sendo que os
jogadores que ndo participarem da partida ja no 1° tempo deverdo obrigatoriamente, iniciar jogando o 2°
tempo e jogar os 20 minutos estipulados, porém se por livre e espontdnea vontade ou por motivos
particulares o atleta comunicar ao 4° arbitro da partida (mesario) que ndo quer participar da partida, ndo
sendo ele coagido e proibido pelo representante ou técnico da sua equipe, 0 mesmo ficara isento de entrar na
partida em questdo. Ocorrendo a proibigdo da participagdo do atleta por parte de membros da equipe, a
equipe em questdo perderd os pontos da partida em caso de vitdria ou empate e se tiver sido derrotada,
perdera mais dois pontos na tabela de classificagdo, caso o atleta tolhido de jogar relate o fato por escrito no
prazo de 48 horas ao coordenador de esportes. Na categoria masters, todo atleta devera jogar 20 minutos,
podendo ser dividido em dois tempos de 10 minutos, podendo ocorrer dentro de um dos 03 tempos de 20
minutos de cada tempo de jogo.

Para todas as categorias da competicdo, caso os jogadores de livre e espontianea vontade, comunique ao 4°
arbitro da partida (mesario) que ndo quer jogar por algum motivo informado pelo mesmo, ele ndo tem por
obrigacdo entrar na partida, porém se o jogador for tolhido de jogar os 20 minutos referidos no regulamento,
porque o representante ou o técnico ndo permitiu deixar jogar, a equipe sera punida com a perda dos pontos
da partida em questdo e se a equipe foi derrotada, ainda sim perdera 02 pontos na tabela de classificacao.

§ 1° - Na categoria novatos ¢ veteranos, se um jogador pedir para sair ou for substituido da partida antes de completar o
tempo de 20 minutos de sua participa¢do, 0 mesmo nao podera retornar mais para a partida em questdo, pois associa que
0 mesmo se lesionou e ndo podera mais participar daquele jogo. Na categoria masters, se for da vontade do jogador, € o
proprio for até o mesario de livre e espontanea vontade e comunicar que ndo quer jogar os 20 minutos, somente 10
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minutos, ele ndo tem por obrigacdo de jogar os 20 minutos, porém o jogador em questdo ndo podera entrar mais em
campo em momento algum da partida que ele se negou a jogar os 20 minutos completos.

§ 2° - As substitui¢des devem ser orientadas pela pessoa definida como representante da equipe ou o técnico. O jogador
que se rebelar contra a substitui¢ao, dentro ou fora de campo, menosprezando ou denegrindo o companheiro através de
palavras de baixo caldo ou mesmo com atitudes inconvenientes, sera automaticamente suspenso do campeonato por 2
(duas) partidas consecutivas.

Art. 22° - O participante do campeonato que queira jogar € que ndo participar da partida no minimo 20
minutos previstos no artigo 21°, podera formalizar a reclamagao por escrito junto a Comissdo Organizadora,
até o prazo maximo de 48 horas apos a partida.

§ 1° - Em se constatando razdo ao jogador, a equipe a qual o jogador pertencer perdera os pontos eventualmente ganhos
na partida a que se refere a reclamacao, caso a equipe tenha perdido a partida, serd punida com menos (02) dois pontos na
tabela de classificag@o, entretanto, o resultado da mesma prevalecera em relagdo a equipe adversaria para efeito de
artilharia, goleiro menos vazado, penalidades. Apenas se o resultado da equipe infratora for positivo (empate ou vitoria),
nao somard pontos na classificagdo, e perdera dois pontos na tabela de classificacdo, sendo que a equipe eventualmente
perdedora na referida partida nao herdara esses pontos da equipe infratora.

Art. 23° - O jogador que ndo comparecer a qualquer partida, sera contado como ausente, e s6 serd abonada
com comprovante, atestado médico ou de trabalho (observando-se sempre caso de justificativa pertinente),
atestado comprobatério a sua auséncia até 48 horas apos o jogo, nas 03 categorias.

§ 1° - Caso ja tenha passado o prazo da inje¢do no campeonato e o mesmo jogador tenha tenha 3 faltas sem justificativa, a
equipe ficara com um jogador a menos ndo podendo entrar outro em seu lugar.

§ 2° - O atleta que pedir o seu corte ou sair por contusdo, entrara outro em seu lugar do mesmo nivel e por ordem de
inscri¢do na injecdo, se ultrapassar 3 auséncias 0 mesmo estara suspenso do campeonato subsequente e serd substituido
por outro atleta do mesmo nivel, definido pela comissdo organizadora dentro do prazo estipulado para injegao.

Art. 24° - No caso dos goleiros, os mesmos serdo inseridos nas equipes através de sorteio, no dia das
escolhas dos jogadores das equipes, quando o mesmos ndo puderem comparecer aos jogos de suas equipes,
nas 03 categorias, serdo utilizados somente os goleiros backups que antes do inicio das competi¢des serdo
informados os nomes de cada goleiro disponivel como backups, que antes de iniciar o campeonato terdo seus
nomes informados na lista de backups. Os representantes de cada equipe devem comunicar a auséncia do seu
goleiro titular ao Coordenador de Esportes com a antecedéncia de 48 horas antes da partida, os mesmos
serdo inseridos pela comissao organizadora.

No caso dos backups ndo comparecerem no dia do jogo, ou o goleiro da equipe se lesione durante a partida,
Oou mesmo nao comparega ao jogo por algum motivo, se ambas as equipes estiverem de acordo e tiver um
goleiro inscrito na competicao, presente no local da partida, mesmo que seja de outra equipe da mesma
categoria no campeonato € 0 mesmo aceitar, ele podera terminar a partida agarrando para a equipe que ficou
sem o seu goleiro pelos motivos descritos acima, caso contrario devera a equipe inserir um jogador de linha
no gol.

Em caso de expulsao do goleiro no decorrer de uma partida, nas 03 categorias, a equipe tera que inserir um
jogador de linha para o término da partida e para a préxima partida do campeonato, a equipe que teve seu
goleiro expulso, podera solicitar um goleiro backup, porém o goleiro que foi suspenso, ird cumprir a puni¢ao
sem poder atuar até¢ que cumpra o numero de jogos de acordo com a puni¢do, definidos pela comissao
segundo o regulamento da competigao.

§ 1° - Nas trés categorias os goleiros, somente em caso de contusdo consumada ou aviso antecipado podera ser convidado
um goleiro backup chamado pela Comissdo Organizadora, para assumir o lugar do goleiro que por lesdo ou motivos
particulares, ira sair da competicéo.
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Art. 25° - No banco de reservas e na area permitida aos atletas que estdo em competi¢do, somente poderdo
permanecer os atletas devidamente uniformizados, 1 responsavel técnico e 1 patrocinador de cada equipe.
Jogadores cumprindo suspensdao niao poderdo ficar no banco de reservas, ¢ nem na beira do campo na area
restrita aos atletas em competi¢do, bem como nao sera permitida a permanéncia de torcedores no banco.

Na categoria Masters, somente os jogadores poderao ficar dentro do campo de jogo, os técnicos devidamente
inscritos na competi¢cdo, deverao permanecer do lado de fora do campo, podendo entrar somente no intervalo
de cada tempo, apos o arbitro dar inicio ao jogo, os técnicos devem estar fora do campo de jogo.

Art. 26° — Na categoria novatos e veteranos, o jogador que chegar apds iniciar o segundo tempo sem aviso
prévio de 24 horas antes da partida, e esta comunicagdo devera ocorrer via WhatsApp ao coordenador de
esportes, nao podera participar da partida.

Art. 27° — Os niveis dos associados a serem injetados na competi¢do, caso seja necessario, serdo sempre
verificados pela comissdo organizadora.

VIII- PENALIDADES
Art. 28° - O jogador que for advertido com cartdo amarelo durante as partidas terdo que pagar como
penalidade multa de R$20,00 (vinte reais) por cartdo na primeira série de trés cartdes amarelos; na segunda
série de trés cartdes amarelos, a penalidade serd o pagamento de multa R$25,00 (vinte e cinco reais) para
cada cartdo e assim sucessivamente. Esses pagamentos serdo debitados através do boleto da mensalidade do
associado, sendo que os valores arrecadados destinar-se-do exclusivamente ao Departamento de Futebol
Maior.

§ 1° - Nao sera considerado o pagamento da pena se o jogador ndo autorizar o respectivo débito do valor a ser pago junto
com a mensalidade.

§ 2° - O ndo cumprimento do pagamento até a data estipulada acarretard na proibi¢do da participagdo do atleta na partida
a ser disputada, sendo terminantemente proibida sua participagdo em qualquer partida até a quitagdo de seu débito.

Art. 29° - O jogador que receber trés cartdes amarelos, sejam consecutivos ou alternados, ficara suspenso
automaticamente da proxima partida da sua equipe. Os cartdes amarelos serdo zerados, ao término da 1° fase
da competicdo, para as quartas de final, o atleta que tiver dois cartdes e ndo tomar o terceiro cartdo no ultimo
jogo da 1° fase do campeonato, seus cartdes serdo zerados e se 0 mesmo tomar o 3° cartdo amarelo estd
suspenso da 1? partida das quartas de final, assim como se tomar um cartao vermelho direto.

Art. 30° - O jogador advertido com cartdo vermelho sera eliminado da partida, ndo podendo entrar outro em
seu lugar, e este estard automaticamente suspenso da partida seguinte de sua equipe, independente das
penalidades do julgamento a ser realizado pela Comissao Disciplinar, referente ao relatorio da Arbitragem e
do Coordenador do futebol.

§ 1° - O jogador que for advertido com cartdo vermelho durante as partidas, terd que pagar como penalidade multa de
R$35,00 (trinta e cinco reais), e no 2° cartdo o valor serd de R$45,00 (quarenta e cinco reais) ¢ no 3° o valor de R$50,00
(cinquenta reais), assim sendo que no 3° cartdo vermelho o atleta estara eliminado da competigao.

§ 2° - Considerar-se-4 cumprida no que diz respeito a parte financeira se o jogador, autorizar o pagamento da multa junto
com a mensalidade. O ndo cumprimento do pagamento até a data estipulada acarretard na proibi¢do da participacdo do
jogador na partida a ser disputada, sendo terminantemente proibida sua participagdo em qualquer partida até a quitagdo de
seu débito.

§ 3° - O atleta que for advertido com o cartdo vermelho durante a tltima partida de sua equipe no presente campeonato
cumprira a puni¢do no campeonato subsequente do futebol adulto.
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Art. 31° - Durante a semana que antecede as rodadas do presente torneio, o Coordenador de Futebol afixara
no quadro de avisos do futebol, no site do SCC, ou enviard digitalmente a relacdo de jogadores que foram
punidos com cartdes amarelos e vermelhos, bem como os que estdo impossibilitados de participar dos jogos
de sua equipe na rodada em questdo, cabe a cada representante de equipe, ndo permitir que o jogador que
estd punido com cartdo, seja o 3° amarelo, ou o cartdo vermelho entre em campo.

IX — OCORRENCIAS DISCIPLINARES

DA COMISSAO ORGANIZADORA

§ 1° - A Comissdo é competente para o enquadramento do atleta infrator e aplicagdo das penalidades constante no art. 32
do Coédigo de Justica Desportiva do Sao Carlos Clube, sendo a comissdo formada pelo Diretor Geral de Esportes,
Diretores Adjuntos da modalidade e o Coordenador de Esportes da competicao em disputa.

§ 2° - O art. 32 do Cddigo de Justica Desportiva do S@o Carlos Clube, devera ser parte integrante do regulamento, por
modalidade, em competicdo organizada pelo departamento geral de esportes e suas penalidades deverdo ser aplicadas
automaticamente, tendo por base o relatorio do arbitro constante na sumula da partida realizada, e /ou relato do membro
da comissdo organizadora presente nos jogos.

X - DAS INFRACOES DISCIPLINARES

“Artigo 32 - Constituem infragdes cometidas pelos atletas:

§1° — Deixar de cumprir decisdo oficial, criar dbices ao seu cumprimento ou esquivar-se de colaborar com o comité dirigente na
apuragdo de faltas, irregularidades ou infragdes disciplinares ocorridas nas dependéncias utilizadas nos campeonatos, competi¢des
ou torneios.

Pena: suspensdo dos eventos organizados pelo Departamento Geral de Esportes até que cumpram as exigéncias.

I - Reclamar acintosamente ou reiteradamente com o arbitro, agir com intengdo de retardar o andamento de um jogo através de
propositadas e reiteradas interrupgdes, ou ainda, se recusar a sair de campo de jogo por motivo de substituicao ou expulsdo,
segurar o adversario, segurar a bola com as maos com o proposito de retardar a partida.

Pena: suspensdo de 02 (dois) jogos, na reincidéncia dentro da mesma competicdo o Atleta tera pena de 04 (quatro) jogos.

IT - Ofender moralmente, desrespeitar ¢ ameagar o arbitro, seus auxiliares, mesarios, apontadores, atletas adversarios ou
companheiros e pessoas ligadas ao Departamento Geral de Esportes ou a8 Comissdo Organizadora.

Pena: suspensdo imediata de 02 (dois) a 03 (trés) jogos consecutivos na reincidéncia dentro da mesma competi¢do o Atleta tera
pena de 06 (seis) jogos.

IIT - Ofender moralmente pessoas do publico durante a competi¢ao, ou langar contra ele qualquer tipo de objeto.

Pena: suspensdo de 06 (seis) jogos, na reincidéncia dentro da mesma competigdo o Atleta tera pena de 12 (doze) jogos.

IV - Abandonar ou desistir do jogo durante o seu andamento, sem motivo justificado.

Pena: suspensdo imediata de 02 (dois) jogos na reincidéncia dentro da mesma competicdo o Atleta tera pena de 04 (quatro) jogos.
V - Danos patrimoniais.

Pena: eliminag@o imediata da competicdo e encaminhamento do caso a Diretoria Executiva do Sdo Carlos Clube para penalidades
previstas no Estatuto Social do Sdo Carlos Clube.

VI - Recusar-se a atender intimagdo para comparecer perante orgdo da Justiga Desportiva ou Departamento Geral de Esportes,
salvo por motivo de for¢a maior.

Pena: suspensio por tempo indeterminado, até o atendimento da intimagao.

VII - Incitar seus companheiros e os torcedores, por gestos e palavras, contra os arbitros e seus auxiliares.

Pena: suspensdo de 06 (seis) jogos, na reincidéncia dentro da mesma competi¢ao o Atleta terd pena de 12 (doze) jogos.

VIII - Invadir ou concorrer para a invasdo do local da competicdo (campo de futebol) ou promover desordens em dependéncias
desportivas.

Pena: suspensdo de 08 (0ito) jogos na reincidéncia dentro da mesma competi¢do o Atleta terd pena de 20(vinte) jogos.

IX - Praticar vias de fato, cusparada, ou ato que a isto se assemelha, por motivos ligados ao desporto, a qualquer tempo.

Pena: suspensio de 10 (dez) jogos, na reincidéncia dentro da mesma competigdo o Atleta terd pena de 20(vinte) jogos.

X - Tentar agredir fisicamente o arbitro, seus auxiliares, mesarios, apontadores, atletas adversarios ou companheiros e pessoas
ligadas ao Departamento Geral de Esportes ou a Comissdo Organizadora, mediante relatorio do arbitro.

Pena: suspensdo de 03 (trés) a 06 (seis) jogos, na reincidéncia dentro da mesma competigdo o Atleta tera pena de 10 (dez) jogos.
XI - O atleta que realizar jogada desleal e/ou violenta como (cotovelada, carrinho por tras, pontapé sem bola, empurrdo fora do
lance de jogo), mediante relatorio do arbitro.

Pena: suspensdo de 02 (dois) a 04 (quatro) jogos, na reincidéncia dentro da mesma competigdo o Atleta tera pena de 06 (seis)
jogos.
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XII - Agredir fisicamente o arbitro, seus auxiliares, mesarios, apontadores, atletas adversarios ou companheiros e pessoas ligadas
ao Departamento Geral de Esportes ou a Comissdo Organizadora.

Pena: eliminagdo imediata da competi¢do e encaminhamento do caso a Diretoria Executiva do Sao Carlos Clube para penalidades
previstas no Estatuto Social do Sdo Carlos Clube.”

As infragdes nao previstas pelo Art. 32 do Coédigo de Justica Desportiva do Sao Carlos Clube, serdo julgadas
e a punigdo serda comunicada obrigatoriamente pela Comissdo organizadora do Sdo Carlos Clube aos
representantes das equipes.

As infragdes e suas penas, tipificadas pelo Art. 32 do Cddigo de Justica Desportiva do Sao Carlos Clube,
devem ser cumpridas na competi¢ao vigente. Caso a competi¢do se encerre antes do cumprimento da pena, a
parte restante, devera ser cumprida na competi¢ao subsequente.

X - PREMIOS E SOLENIDADE DE ENCERRAMENTO
Art. 33° - Serdo oferecidos os seguintes prémios dentro das categorias:
1 - Troféus para as equipes classificadas nos 3 primeiros lugares;
2 - Troféu para o artilheiro
3 - Troféu para o goleiro menos vazado
4 - Outros prémios poderdo ser oferecidos a critério da Comissao Organizadora.

XI - OMISSOES
Art. 34° - O presente regulamento sera entregue aos patrocinadores e responsaveis pelas equipes, que dardo
conhecimento do mesmo aos seus companheiros de equipe, sendo que nenhum participante podera alegar
ignorancia do mesmo, bem como sera disponibilizado no site do Sao Carlos Clube.

Art. 35° — Todos os casos omissos no presente regulamento serdo resolvidos pela Comissdo Organizadora de
comum acordo com a Diretoria Executiva do Sao Carlos Clube.

Sdo Carlos, Junho de 2026.
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